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ALTERNATIVHS

Tras las revueltas y la agitacidn
de finales de los sesenta, la
arquitectura se embarcd en proyectos
experimentales que fomentaban una
mentalidad politica e imaginativa.
Talleres ludicos, movimientos
ambientalistas, disehos utdpicos:
la mayoria de estas iniciativas
colaborativas se centraban en
encontrar formas de anticiparse

al shock del futuro. En 1los

anos setenta, estas alternativas
reflejaban la psicologia subyacente
a la imaginacidén social y las
aspiraciones de la época: un periodo
interpolado entre la Guerra Fria y
las practicas de la Nueva Era que
promovian nociones de supervivencia
y refugio, o la busqueda de una
vida auténoma, rural y suburbana.
La proliferacidén y el «acceso a

las herramientas» de la época
fueron fundamentales para la
democratizacidén de la informacidn

y para las practicas del «héagalo
usted mismo» que, como El Proyecto
Mexicali, pretendian dar a todo el
mundo «acceso a las herramientas»
para construir su propio entorno.





